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INGENIERIA EN DISERIO MULTIMEDIA

CONCURSO DE ILUSTRACION

DE DISENO DE PERSONAJE/MASCOTA DEL
PROGRAMA EDUCATIVO DE INGENIERIA EN
DISENO MULTIMEDIA (IDM)

El Programa Educativo de Ingenieria en Diseino Multimedia invita a toda la
comunidad estudiantil a participar en el Concurso de llustracion para el Diseno de
Personaje o Mascota Oficial, con el objetivo de crear una imagen icénica y
representativa para nuestro programa. Esta es tu oportunidad de mostrar tu
creatividad y aportar al espiritu de nuestra comunidad académica.

BASES DEL CONCURSO

1. PARTICIPANTES 3. REQUISITOS DE
|.Dirigido a la comunidad universitaria de la D|SEN O DE

Universidad Autonoma del Carmen. Por lo |LUSTRAC|C’JN DE LA

que puede participar cualquier estudiante

adscrito a la misma. PROPUESTA
[l.Se puede presentar una sola propuesta por I.EI disefio es libre, alineado al tema del
participante. concurso.

Il.EI disefio debe ser original y no haber sido

2. TEMA DEL usado en otro concurso.

CONCURSO lIl.EIl disefio debe ser entregado en formato
PNG y se deben incluir los archivos fuente

Disefio de un personaje o mascota que - .
! unp J qu utilizados (por ejemplo: Adobe lllustrator o

represente los valores del Programa

Educativo de Ingenieria en Disefio Photoshop).
Multimedia. Se espera que los disefios sean IV.Las ilustraciones deben estar presentadas
propositivos y creativos. sobre fondo blanco. Se permite incluir una

segunda ilustracion del personaje con otro
tipo de fondo si asi se desea.
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V.Las imagenes deben ser originales y
respetar los principios de moral y ética
promovidos por la institucion y el programa
educativo. No se aceptaran imagenes que
contengan caracteristicas violentas,
insinuantes, inapropiadas, ideologias
politicas, racismo, discriminacion, gore, etc.
Asi como todo material considerado NSFW
(not suitable/safe for work).

4. DOCUMENTACION
COMPLEMENTARIA

|.Cada participante debera anexar una
presentacion explicativa que muestre el
proceso de conceptualizacion del personaje
0 mascota. Este documento debera incluir
los bocetos, ideas iniciales, y una
explicacion del concepto desarrollado
(maximo 2 paginas). Por ejemplo, un
esquema recomendado seria:

 Nombre del personaje/mascota: Breve
descripcion del nombre y su significado.

o Valores representados: Descripcién de
los valores o principios que el personaje
busca representar, alineados con los del
programa educativo / institucion.

e Proceso de conceptualizacion:
Bocetos y ejemplos de ideas
preliminares.

e Descripcion de como se lleg6 al
diseno final, los cambios realizados y
las decisiones clave en el desarrollo del
personaje.

o Descripcion visual del personaje:
Justificacion de las caracteristicas
visuales (forma, colores, vestimenta,
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etc.) y cémo reflejan los valores del
programa.

II.  El documento se entregara en
formato PDF.

5. PITCH EN
FORMATO DE VIDEO

I.Cada participante, de forma personal
debera realizar un video explicativo de su
propuesta, utilizando la presentacion
explicativa realizada, donde logre transmitir
adecuadamente la idea y defender su
propuesta.

Il.EIl video debera ser defendido de viva voz
del autor. Al ser una propuesta personal, no
se permite el uso de voces generadas por
IA en este punto.

lll.Aparecer ante camara (no es necesario qué
sea en todo el video) también se
considerara de forma positiva.

IV.El video debera durar como maximo 5
minutos. Una duracion sugerida es de 2 a 3
minutos.

V.El video debera estar en formato Full HD
(1920x1080).

VL.El video debera estar subido a la plataforma
de YouTube (puede ser como No listado). Y
se proporcionara la liga al momento de la
entrega.

6. FECHAS
IMPORTANTES

I.Recepcion de Trabajos: El disefio y su
propuesta completa seran recibidos a partir
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de la publicacion de la presente
convocatoria y hasta el Domingo 24 de
noviembre de 2024 a las 23:59 PM.

IlLAnuncio de Ganador y Premiacion: La
premiacion tendra lugar el dia Miércoles 27
de noviembre de 2024, durante la clausura
del evento xMedia Fest 2024.

7. FORMA DE
ENTREGA DE LOS
TRABAJOS

I.La documentacion (presentacion
explicativa) se recibe solamente en formato
digital.

Il.EIl video del pitch se recibe como enlace de
YouTube (por favor verificar que la liga sea
funcional y se puede acceder).

Ill.Los disefios y documentos deben enviarse a
través del siguiente formulario, rellenando la
informacion adicional solicitada:

Inscripcion al Concurso de

llustracion de Disefio de
Personaie/Mascota IDM 2024

https://forms.office.com/r/LMhYUsniHZ

/ \ Facultad de

Ciencias de la

\ ;{ Informacion
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8. PREMIOS Y
BENEFICIOS

I.Solo se premiara un unico lugar.

I.Se premiara con una tableta
digitalizadora cortesia de la empresa
Artice: Agencia de Diseino y un kit de
regalos de la Facultad de Ciencias de la
Informacion.

Ill.Se divulgara la informacion del ganador en
nuestras paginas oficiales y las redes
sociales. Con el fin de promover y
reconocer su trabajo.

IV.El participante recibira un certificado digital
de participacion. Y en el caso de la obra
elegida, se recibira uno de primer lugar.

9. JURADO

I.Se nombrara un jurado calificador
compuesto por maestros, personal
administrativo y expertos en la industria.

II.Su decision se tomara por mayoria y sera
inapelable; pudiendo ser declarado el
Concurso desierto en caso de que las obras
presentadas no alcancen el minimo de
calidad requerida.

10. CRITERIOS DE

EVALUACION

I.Originalidad y creatividad del
personaje/mascota.

A. Innovacion en el Disefo: Se evaluara la
capacidad del participante para
proponer un personaje 0 mascota que
destaque por su singularidad y novedad,
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evitando disefos genéricos o
estereotipados.

B. Creatividad en la Conceptualizacion:
Se valorara la originalidad en la idea
base y como ésta se desarrolla a lo
largo del proceso creativo.

C. Autenticidad: El personaje debe ser
una creacion original del participante,
sin infringir derechos de autor ni ser una

adaptacion de obras existentes.

D. Impacto Visual: Se considerara el
efecto que el disefio causa en el
espectador, buscando que sea
memorable y represente una fuerte
identidad visual.

Il.Relacidén con los valores institucionales.

A. Significado Simbédlico: El uso de
simbolos, colores y elementos visuales
que tengan un significado especial o
representativo para la institucion sera
altamente valorado.

B. Pertinencia Cultural y Contextual: El
personaje debe ser relevante y
apropiado dentro del contexto
universitario y cultural de la institucion.

Representacion de Valores: Se
evaluara como el disefo incorpora
alguno de los valores como la
innovacion, la creatividad, la excelencia
académica, la responsabilidad social y el
compromiso con la comunidad.

lll.Calidad técnica y presentacion de la
ilustracion.

A. Dominio de Técnicas de llustracion:
Se considerara el manejo de
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herramientas y software utilizados y la
habilidad técnica demostrada en la
creacion del personaje.

B. Detalles y Acabados: La precision en
los detalles, la limpieza de lineas, el uso
adecuado de colores y sombras, y la
coherencia en el estilo seran aspectos
tomados en cuenta.

Presentacion Profesional: La
ilustracion debe estar presentada sobre
fondo blanco, cumpliendo con los
requisitos establecidos, y mostrando un
alto nivel de profesionalismo en su
elaboracion.

D. Versatilidad del Disefo: Se valorara si
el personaje es adaptable a diferentes
medios y formatos (aplicaciones),
manteniendo su integridad visual.

IV.Claridad, calidad y profundidad del
proceso de conceptualizacién
presentado en el documento.

A. Documentacion Completa del
Proceso Creativo: Se espera una
presentacion que incluya bocetos
iniciales, evolucion del disefio y
reflexiones explicitas sobre las
decisiones tomadas.

B. Explicacion del Concepto: El
participante debe ofrecer una
descripcion clara y concisa del concepto
detras del personaje, incluyendo el
significado del nombre y como este se
relaciona con los valores institucionales.

C. Justificacion de Elementos Visuales:
Se debe detallar como cada aspecto del

diseno (formas, colores, vestimenta,
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etc.) contribuye a representar el
concepto propuesto.

D. Organizacion y Claridad del
Documento: El PDF debe estar bien
estructurado, con una redaccion clara,
coherente y sin errores ortogréaficos o
gramaticales.

V.Pitch en Formato de Video

A. Comunicacidén Verbal: Se evaluara la
capacidad del participante para
expresar sus ideas de manera clara,
concisa y persuasiva, utilizando un
lenguaje apropiado y seguro.

B. Presentacion Visual: El video debe ser
atractivo y profesional, con buena
calidad de imagen y sonido, y una
edicion que facilite la comprensién de la
propuesta.

C. Presenciay Confianza: Se valorara
positivamente la aparicion del autor en
camara, mostrando seguridad y
entusiasmo por su proyecto.

D. Uso Adecuado del Tiempo: El
participante debe ser capaz de
presentar toda la informacién relevante
dentro del limite de tiempo establecido
(maximo 5 minutos).

11. CESION DE
DERECHOS

|.El autor de la obra que resulte premiada,
cedera los derechos y quedara en
propiedad de la Facultad de Ciencias de
la Informacidn de la Universidad
Autonoma del Carmen, que sera la Unica
entidad con capacidad legal para utilizarla,
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exponerla, explotarla, difundirla y
reproducirla en cualquier tamafo y forma.
Esto incluye el uso de variaciones o
subproductos por cualquier técnica
(incluida, pero no limitada a Inteligencia
Artificial). Sin embargo, en todo momento
se reconoceran los créditos del autor de
la obra original.

Il.LEl comité organizador conservara toda la
documentacion, materiales y propuestas
entregadas por los concursantes en la
inscripcion del concurso para conformacion
del archivo y cada concursante acepta
que la universidad podra mostrar y/o
exhibir su propuesta en relacion con el
presente concurso.

12. CONSENTIMIENTO
PARA EL USO DE
IMAGEN Y DATQOS
PERSONALES

I.Al participar en este concurso y enviar su
video de pitch, los participantes otorgan su
consentimiento expreso a la Universidad
Auténoma del Carmen y a la Facultad de
Ciencias de la Informacién para utilizar,
reproducir y difundir su imagen, voz y
nombre con fines educativos,
promocionales y de difusion cultural
relacionados con este concurso y el
Programa Educativo de Ingenieria en
Diseno Multimedia, sin compensacion
econdmica alguna.

Il.La institucion se compromete a usar el

material de manera respetuosa y adecuada,
conforme a los valores y principios
institucionales, y cumpliendo con las
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normativas vigentes sobre privacidad y 13. TRANSITORIOS
proteccion de datos personales. . Alinscribirse a este concurso

Ill.En caso de que el participante no desee cada participante manifiesta la
que su video sea compartido publicamente aceptacion total de las bases del
mas alla de los fines de evaluacion del mismo.

concurso, debera indicarlo expresamente al
momento de la entrega, comunicandolo por
escrito en un documento dirigido al comité
organizador.

e Los asuntos no especificados por la
presente seran resueltos por el
comité organizador.

Si tienes alguna pregunta, no dudes en comunicarte con el equipo organizador a través del
correo cguerra@pampano.unacar.mx, btass@pampano.unacar.mx, hola@xmediafest.com o a
través de la plataforma Microsoft Teams.
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